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طريقه�ى بازىطريقه�ى بازىطريقه�ى بازىطريقه�ى بازىطريقه�ى بازى
 مانند شـكـل٤×٤ه�ها در صفـحـه�اى مهـر

ند.مقابل چيده مى�شو
دتان يـا ازه�هاى خوانيد از مـهـرشما مى�تـو

اىه�هاى صفحه�ى روبه�رو استفاده كنيد. برمهر
تايى استـفـادهه�ى چهـاره مهرى، از دو گـروباز

 سكـه�ى٤مانـى و تـو٢٥سكـه�ى ٤ ًكنيد… يا اين�كه بـا سـكـه (مـثـلا
ى كنيد.خط) باز٤شير و ٤مانى، يا تو١٠

استانيد يك خانه به جلو، عقب، چپ يا ركت، مى�تواى حربر
كت كنيد.ب حرت موربرويد، اما نبايد به صور

ديF سه تايى ازى، يـك رنده كسى است كه سريع�تر از ديگـربر
ا تشكيل دهد.ه�ها رمهر
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د،سـت داراين آقا هميشه دو
از مهره سفيد استفاده كـنـد و

دششـروع بـازى هــم بــا خــو
باشد.

ها به اين فكـربقيه�ى بازيگـر
�شروعًاقعاند كه آيا وفرو مى�رو

بصت محسودن بازى يك فركر
د؟ شــمــا چــه�فـــكـــرمــى�شـــو
مى�كنيد؟
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اى بـازى از هـم جـداا بــرايـن مـهـره�هـا ر
سازيد.

ست ندارى،ا دواگر اين مهره�ها ر
كمه، سكه يا هر چيز ديگرى كهبا د
ست داريد، بازى كنيد.دو
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