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در اين قسمت از مجله و در شماره�هاى
پى�درپى، مى�خواهيم شما را با چـنـد بـازى
ساده�ى دو�نفره آشنا كنيم. سـعـى كـرده�ايـم
ساده�تـريـن وسـايـل مـمـكـن را بـراى بـازى
انتخاب كنيم، اما شما مى�توانيد به ابـتـكـار
خود براى بـازى از ابـزار ديـگـرى اسـتـفـاده
كنيد. زير عنوان روش بازى به اختصـار بـه
قوانين بازى پرداخته�ايم. پس از خواندن اين

قسمت مى�توانيد بازى را شروع كنيد.
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 دو رنــگ مــداد و يــكوســايــل لازم:
صفحه�ى بازى مانند شكل زير يا هر شـكـل

تو�در�تويى كه خودتان رسم كنيد!

 ابـتـدا مـداد�رنـگـى�هــا راروش بـازى:
تقسيم كنيد. هر بازيكن تا آخر بـازى فـقـط
مى�تواند از يك رنگ استفاده كند. به نوبت
بازى كنيد و در هـر نـوبـت يـك قـسـمـت از
صفحه�ى بازى را رنگ بزنيد. فقط بايـد بـه
يك نكته توجه داشته باشيد: قسمتى كه رنگ

 رنگًمى�كنيد، نبايد با قسمت�هايى كه قبـلا
كرده�ايد، مرز مشترك داشته باشد. يـعـنـى
هيچ دو قسمت كنار همى نبـايـد يـك رنـگ

شوند!
به بازى زير توجه كنيد:
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بازيكنى كه در نوبت خود نتواند قسمتى
براى رنگ كردن پيدا كند، بـازنـده�ى بـازى
است. شكل زير پايـان بـازى بـالا را نـشـان

مى�دهد. كدام بازيكن برنده شده است؟
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 باز هـم دو رنـگ مـداد ووسايـل لازم:
يك صفحه�ى بازى ماننـد بـازى بـالا يـا هـر

شكل تو در تويى كه خودتان رسم كنيد!
 ابـتـدا مـداد�رنـگـى�هــا راروش بـازى:

تقسيم كنيد. هر بازيكن تا آخر بـازى فـقـط
مى�تواند از يك رنگ استفاده كند. به نوبت
بازى كنيد و در هـر نـوبـت يـك قـسـمـت از
صفحه�ى بازى را رنگ بزنيد. فقط بايـد بـه
يك نكته توجه داشته باشيد: قسمتى كه رنگ
مى�كنيد، نبايد با قسمتى كه در حركت قبلى
رنگ شده است، مرز مشترك داشته باشد.

به بازى زير توجه كنيد:

بازيكنى كه در نوبت خود نتواند قسمتى
براى رنگ كردن پيدا كند، بـازنـده�ى بـازى
است. آيا مى�توانيد بگوييد كدام بازيكن در

بازى بالا برنده مى�شود؟
دو بازى معرفى شده چه تفاوتى با هـم
دارند؟ آيا راهبرد برد در اين دو بازى با هـم

مشابه است؟


